SZKOLNY TURNIEJ TURYSTYCZNY
ZST

19 luteqo 2025 r.
(lekcje 6 — 8)

aula szkolna

INFORMACJA DLA UCZESTNIKOW

| etap — udzial biorg wszystkie 6 druzyn reprezentujgcych zawody

I. QUIZ TURYSTYCZNO-KRAJOZNAWCZY
Prowadzacy: Adam Siedlecki

Uczestnicy loguja sie do aplikacji Kahoot na jednym smartfonie z dostgpem do Internetu
poprzez podanie wyswietlonego kodu. Jako pseudonim gracza/zawodnika wpisujag nazwe
zawodu (analityk, technolog, informatyk, fototechnik, elektryk, programista). Druzyna
odpowiada wspoélnie na 40 pytan zamknigtych, ktorych tre$¢ bedzie prezentowana na ekranie.

Oproécz sprawdzania poprawnosci odpowiedzi liczony jest czas jej udzielania.

System wyloni zwycigzcow podajac koncowe wyniki 1 zajete miejsca.

Punktacja:
I miejsce - 12 pkt., Il miejsce - 10 pkt., Il miejsce - 8 pkt.,
IV miejsce - 6 pkt., V miejsce - 4 pkt., IV miejsce - 2 pkt.

II. PIOSENKA TURYSTYCZNA

Prowadzacy: Barttomiej Sambora

Konkurencja polega na wylosowaniu przez druzyng tytulu piosenki i jej wykonanie
zespotowo lub indywidualnie (przez jednego zawodnika). Stowa piosenki beda wyswietlane na
ekranie. Ocenie podlega:
poprawno$¢ wykonania — 3 pkt.
zaangazowanie w $piew — 2 pkt.
rytmiczno$¢ wykonania — 1 pkt.
wciggnigcie widowni do wspdlnego $piewania — 2 pkt.
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Ocene wykonania dokonuje jury Turnieju.
Maksymalna liczba punktéw do zdobycia w calej konkurencji: — 8 pkt.



|1 etap - do kolejnych konkurencji przystepujq 4 najlepsze druZyny

[1l. APTECZKA TURYSTYCZNA / SAMARYTANKA
Prowadzacy: Piotr Fijat

Konkurencja sktada si¢ z 2 czesci.
I. Apteczka
Kazda druzyna ma za zadanie prawidlowo dobraé przedmioty niezbedne w apteczce. Za
wybranie niepoprawnego przedmiotu druzyna traci 1 pkt. Maksymalnie mozna zdoby¢ 6 pkt.
Il. Samarytanka
Kazda z druzyn odpowiada na 1 wylosowane pytanie z zakresu pierwszej pomocy.
Za kazda poprawnag odpowiedz druzyna uzyskuje 2 pkt, za niepetng - 1 pkt.
a w przypadku blednej lub braku odpowiedzi - O pkt.

Oceng poprawnosci dokonuje osoba prowadzaca konkurencje.
Maksymalna liczba punktéow do zdobycia w calej konkurencji: 8 pkit.

V. PAKOWANIE PLECAKA / EKWIPUNEK TURYSTY

Prowadzacy: Mikotaj Jelen

Konkurencja polega na prawidlowym spakowaniu plecaka poprzez wybranie
przedmiotow niezbednych w ekwipunku turysty. Druzyna pracuje zespotowo.

Czas przeznaczony na konkurencj¢ to 5 minut. Za kazda przekroczong minute
odejmowany bedzie 1 pkt. Za spakowanie nieprawidlowego przedmiotu odejmowany bedzie
1 pkt.

Oceng poprawnosci dokonuje osoba prowadzaca konkurencje.

Maksymalna liczba punktéow do zdobycia w konkurencji: 8 pkt.

L1l etap - w konkurencji finalowej udzial biorg 3 najlepsze druZyny

V. MAPA TURYSTYCZNA / GOT
Prowadzaca: Amelia Hebda

Zadaniem uczestnikow jest opracowanie dwudniowej wycieczki polegajace na podaniu
koloru szlaku, miejsca noclegu, czasu przej$¢ i obliczeniu punktacji Gorskiej Odznaki
Turystycznej PTTK.

Punktacja:

» za prawidlowy opis programu wycieczki z okre$leniem miejsca zbiorki oraz punktow
poczatkowych i koncowych kazdego dnia — 4 pkt.
za podanie wlasciwych kolorow szlakow miedzy punktami poczatkowymi, posrednimi
i koncowymi kazdego dnia — 4 pkt.
za wyznaczenie miejsca noclegu — 2 pkt.
za wyliczenie czasu przejscia dziennego — 4 pkt.
za wyliczenie punktacji GOT — 6 pkt.
Oceng poprawnosci dokonuje osoba prowadzaca konkurencj¢ i opiekun Klubu.
Maksymalna liczba punktéw do zdobycia w calej konkurencji: — 20 pkt.
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